“I VIAGGIATORI DEL TEMPO”

Patrocinio del CENTRO UNESCO di Firenze

WWW.VIAGGIATORIDELTEMPO.IT
INFO@VIAGGIATORIDELTEMPO.IT

Come uno scrigno, il nome “ I VIAGGIATORI DEL TEMPO” racchiude in sé il variegato insieme dei progetti didattici ed eventi a tema per bambini e adulti che la nostra associazione culturale propone da anni: avventure a tema per bambini, animazioni Itineranti, week end a tema per adulti... 

Un vero e proprio viaggio nel tempo è quello che dedichiamo tutti gli anni a migliaia di studenti delle scuole Materne, Elementari e Medie inferiori con il nome “Una magica Storia” un’indimenticabile avventura per vivere di persona le piu’ famose pagine dei libri di Storia, gli accattivanti capitoli della Leggenda e le piu’ amate Fiabe del mondo. Tra stupore e divertimento, l’esperienza diventa il ricordo indelebile di un’avventura vissuta nei panni di cavalieri Medioevali, eroi Romani, guerrieri Indiani, Folletti del bosco ed altro ancora. 

Un modo meraviglioso per imparare, confrontarsi e viaggiare insieme senza pericoli sulle ali del Tempo e della fantasia.

Abbiamo iniziato questo viaggio molti anni fa, con un pizzico di incoscienza e tanti sogni. Oggi, le risate dei bambini, l'entusiasmo degli adulti che partecipano alle ns iniziative, l'orgoglio di chi ci ha “scoperto” e il Tempo che scorre portandoci sempre piu' amici, ci danno ragione. 

Dott.ssa Gorgoni Gufoni

Presidente Associazione Culturale VERDEVENTO 

Far ridere un bambino significa emozionare i suoi genitori. 

Entusiasmare un adulto è stupire il bambino che è in lui. 
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Questo è il nostro mestiere.

Che cos’è nello specifico “Una magica Storia” ?  

La Magica Storia è un’avventura a tema vissuta dai partecipanti (scuole materne, elementari, medie inferiori, oratori e campi estivi) come un’esperienza ludico-didattica di indubbio fascino. I bambini, grazie a veritieri costumi e in un contesto ambientale di incredibile suggestione (castelli, parchi, borghi) si immedesimano in personaggi della Storia, della Leggenda o della Fiaba.

Un’esperienza spettacolare ed educativa in cui i bambini, accompagnati passo per passo in un’avventura ad occhi aperti ricca di imprevisti e colpi di scena, con coraggio e spirito di gruppo raggiungono l’obiettivo stabilito.

I temi sono diversi, come i costumi e i canovacci, ed è così che i partecipanti possono diventare: Cavalieri  Medioevali che assediano il castello per poi partire alla ricerca del Santo Graal, Indiani d’America che difendono il loro villaggio, navigatori spagnoli alla Scoperta del Nuovo Mondo, arcieri della foresta di Sherwood, soldati dell’Antica Roma, Folletti del bosco e via dicendo. 

La Magica Storia è strutturata per durare oltre due ore, ma puo’ eventualmente variare a seconda delle necessità del gruppo in visita. 

Vi sono inoltre progetti di giornata intera (collegamento con Gli Indiani d’America?) e di due giorni (collegamento Due giorni al castello?).  

Principali valori e opportunità presenti ne“Una magica Storia”:

Aspetto Didattico;

Giocando insieme l’avventura a tema…

· apprendiamo la Storia e i suoi usi e costumi (risultato di un’approfondita ricerca e analisi dell’epoca – costumi, scenografie, testi, musiche) 

· conosciamo l’affascinante e variegato universo della Leggenda e della Fiaba 

· stimoliamo la fantasia e l’azione su temi e problematiche legate all’epoca in questione 

· impariamo terminologie ed espressioni storiche a noi sconosciute  

Aspetto Educativo;

Giocando insieme l’avventura a tema…

· impariamo ad accogliere tutti i componenti del gruppo

· superiamo blocchi ed inibizioni individuali, in un clima di fiducia e atmosfera gioiosa 

· assimiliamo idee e valori positivi, difficili da comprendere individualmente

· diamo sfogo costruttivo alle energie fisiche e mentali spesso represse 

Aspetto Ludico;

Giocando insieme l’avventura a tema…

· scopriamo che i “grandi” sanno ancora giocare, se vogliono

· ci accorgiamo che é esaltante dare spazio all’immaginazione individuale e collettiva 

· ci divertiamo confrontandoci l’uno con l’altro

· indossiamo abiti e utilizziamo manufatti che… fanno sembrare tutto vero!

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

· Pur avendo i percorsi a tema un basso grado di difficoltà si consigliano scarpe e abiti comodi e in caso di maltempo una giacca antipioggia 

· Esclusivamente in caso di pioggia, le classi vengono ospitate al chiuso per il pranzo al sacco 

· Esclusivamente in caso di pioggia, l’attività viene trasferita e adattata al coperto

· Ingresso gratuito per gli insegnanti 

· Non è possibile coinvolgere i genitori nell’attività

ATTIVITA’ DIDATTICHE

Le attività didattiche de “I VIAGGIATORI DEL TEMPO” sono adeguate ai nuovi programmi ministeriali e si rivolgono alle scuole materne, elementari, medie inferiori, oltre che ad oratori e campi estivi. 

STORIA

1. L’Antica Roma 

2. Carlo Magno

3. Assalto al castello

4. Una giornata con gli Indiani d’America 

5. Alla scoperta delle Antiche Civiltà

FIABA e LEGGENDA

1. La Leggenda di Re Artù 

2. Il magico regno di Camelot 

3. Il Regno di Senso Matto – avventura nei 5 sensi

4. Leggende Irlandesi

5. Folklore Toscano 

6. Un mondo di Fiaba 

7. Robin Hood 

8. L’incanto delle Quattro Stagioni 

DUE GIORNI AL CASTELLO

1. Invito a Corte (tema medioevale)

2. Invito al Castrum (tema Antica Roma) 

3. Invito a Camelot (tema fiabesco) 

Dove è possibile vivere le avventure a tema de I VIAGGIATORI DEL TEMPO in Toscana? 

· CONVENTO DEGLI AGOSTINIANI di CERTALDO ALTO (FI)

· CASTELLO DEI VICARI (LARI - PI) 

· CASTELLO CYBO MALASPINA (MASSA)

· PARCO SANTA BARBARA / S. MINIATO (PI)  

· CASTELLO DEL PIAGNARO (PONTREMOLI  - MS) per Due giorni al castello 

per informazioni e/o prenotazioni:

ASSOCIAZIONE CULTURALE VERDEVENTO

Cellulare 338 3592072 - Presidente Dott.ssa Daniela Gorgoni Gufoni

Telefono (orario di ufficio) 0571 401404 - in assenza di operatori scatta la segreteria –

Fax 0571 401404 (scatta dopo la segreteria)

www.viaggiatorideltempo.it - info@viaggiatorideltempo.it

Responsabile Regione Toscana  Compagnia San Giorgio e il Drago 

Siamo Viaggiatori del Tempo.  

Il Tempo è il nostro mestiere.

Il Tempo vola ed è già Passato.

…non prenotatevi troppo tardi!

STORIA

L’Antica Roma  

I Secolo a.C. Roma conquistatrice è minacciata dall’avvicinarsi delle popolazioni barbariche, ma anche al suo interno vi sono sotterfugi, tradimenti e giochi di potere. Un condottiero di nome Giulio Cesare cambierà forse il destino di Roma?

PROGETTO: scuola elementare 

DURATA: oltre due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi   

Carlo Magno  

L’esercito Longobardo ha invaso i possedimenti della Chiesa. Arriva in soccorso il grande condottiero, Re dei Franchi. I piccoli protagonisti rivivono la straordinaria epopea del fondatore del Sacro Romano Impero. 

PROGETTO: scuola elementare 

DURATA: oltre due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi 

 Assalto al castello   

Da lungo tempo ormai il Re è partito per la Crociata a Gerusalemme…il feudo è in pericolo. Lo scontro ha inizio tra spettacolari ed innocue tattiche di assedio grazie all’uso di sassi in gommapiuma, archi e frecce. Innumerevoli prove di astuzia e coraggio per salvare il regno. 

PROGETTO: scuola elementare e medie inferiori 

DURATA: oltre due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi 

Inoltre, della durata di una giornata:

Una giornata con gli Indiani d’America  

Conoscere da vicino le usanze, i riti sacri e le cerimonie indiane accompagnati da un autentico Apache (!) e da attori in abito a tema, indossare panni di squaw e guerrieri, prepararsi con onore per la battaglia, imparare il linguaggio dei Segni, le danze rituali e i canti propiziatori …Vivere un’emozionante giornata in un luogo lontano da ogni contaminazione moderna, circondati dal verde del bosco e dall’azzurro del Grande Lago. 

PROGETTO: scuola elementare

DURATA: avventura dalle ore 10.30 alle 12.30 circa – pranzo al sacco personale o fornito dal parco su prenotazione – proseguimento avventura con laboratorio Apache fino alle ore 16.00

LUOGO DI REALIZZAZIONE: Parco Santa Barbara – San Miniato (PI)  

Alla scoperta delle Antiche Civiltà

Una giornata da veri esploratori, alla stregua di Indiana Jones, un viaggio nel tempo ricco di colpi di scena e di mistero. 

Alla scoperta di antichi popoli (Preistoria, Egizi, Maya...) tra mito e leggenda. Abiti a tema forniti dall’organizzazione.

PROGETTO: scuola elementare

DURATA: avventura dalle ore 10.30 alle 12.30 circa – pranzo al sacco personale o fornito dal parco su prenotazione – proseguimento avventura con laboratorio a tema presso il Museo della Scrittura di San Miniato (durata 2 ore circa) oppure laboratorio preistorico presso il parco.

LUOGO DI REALIZZAZIONE: Parco Santa Barbara a San Miniato (PI)  +  Museo della Scrittura di San Miniato



FIABA e LEGGENDA   

Robin Hood  

La leggenda di Sherwood e Nottingham prende vita insieme ai personaggi più amati della saga. Spodestare l’avido Principe Giovanni è una vera sfida in un crescendo di emozioni e divertimento. 

PROGETTO: scuola elementare

DURATA: oltre due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi  

L’incanto delle Quattro Stagioni  

Ogni stagione ha i suoi meravigliosi colori e profumi nel Regno di Belbosco, luogo incantato in cui tutto è in armonia. Dopo una notte di luna piena qualcosa di incredibile stravolge il regno ed i suoi abitanti. Una nuova avventura tutta da vivere!

PROGETTO: scuola materna*  e primo ciclo elementare 

DURATA: due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi   

La Leggenda di Re Artu’  

In questa meravigliosa avventura tutto il fascino della saga arturiana, il mistero di Excalibur e la Cerca del Graal. I bambini, armati di spada e gran coraggio, diventano Cavalieri della Tavola Rotonda e guidati da Lancillotto in persona affrontano pericoli e potenti sortilegi…tutto puo’ accadere! 

PROGETTO: scuola elementare 

DURATA: oltre due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi   

Leggende Irlandesi 

Un crudele incantesimo ha trasformato tutti gli esseri umani del regno in animali del bosco. In aiuto accorre un esercito di bambini, arruolati folletti, per partire all’avventura alla ricerca di bizzarre creature che con la loro magia possano aiutarli nell’impresa.  

Tutto il fascino di una cultura lontana, tra fate, druidi, orchi golosi e misteriose leggende.

PROGETTO: scuola materna*  e primo ciclo elementare 

DURATA: due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi  

Il magico regno di Camelot  

Il prezioso scrigno di Re Artù e il pappagallo della Regina sono scomparsi! Il Regno di Camelot cala in un triste silenzio, ma ecco da lontano giungere una fitta schiera di piccoli valorosi…forse Cavalieri…c’è ancora speranza! Insieme a Cavalier Lancillotto i bambini affrontano le “Tre prove dell’Incanto” provocando le ire dell’antipatica Strega Morgana.

PROGETTO: scuola materna*  e primo ciclo elementare 

DURATA: due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi  

Il Regno di Sensomatto – alla scoperta dei 5 sensi  

Un crudele incantesimo di Strega Cipolla ha stravolto le capacità sensoriali degli abitanti del regno: i dolci di corte sono sempre piu’ aspri, la Dama del castello piange perché il suo gatto è diventato  ruvido…insomma un vero pasticcio! Scovare il nascondiglio di Strega Cipolla è l’unico modo per far tornare tutto come prima.  

PROGETTO: scuola materna*  e primo ciclo elementare 

DURATA: due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi   

Folklore Toscano  

I pellegrini incontrano i piu’ affascinanti personaggi dell’immaginario collettivo toscano. Le “fole” come affascinante bagaglio culturale da scoprire tra stupore e divertimento, per vivere di persona cio’ che finora si è solo sentito raccontare.

PROGETTO: scuola materna*  e primo ciclo elementare 

DURATA: due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi   

UN MONDO DI FIABA  

Cosa accadrebbe se per colpa di un incantesimo le fiabe piu’ famose del mondo si mescolassero creando scompiglio tra i fantastici e bizzarri abitanti del Mondo delle Fiabe?  Un divertente viaggio tra le fiabe piu’ amate da grandi e piccini.

PROGETTO: scuola materna*  e primo ciclo elementare 

DURATA: due ore 

LUOGO DI REALIZZAZIONE: tutte le sedi   

* = nei mesi autunnali per le scuole materne è possibile partecipare ai nostri progetti presso la scuola stessa. L’organizzazione procura costumi, scenografie e manufatti a tema. Le insegnanti partecipano attivamente in qualità di attrici e comparse.

DUE GIORNI AL CASTELLO   

Progetto per scuole elementari e medie inferiori, Famiglie, Campi estivi…

· Invito a Corte (tema Medioevale)

· Invito al Castrum (tema Antica Roma) 

· Invito a Camelot (tema Fiabesco Medioevale) 

Un salto nel tempo e nella fantasia per trascorrere due giorni al Castello del Piagnaro (Pontremoli – MS) immersi in uno scenario meraviglioso e in un’avventura assolutamente coinvolgente. Nel progetto, oltre alla animazione continuata anche in notturna, sono inclusi (sempre all’interno del castello) la cena a tema, il pernottamento, la prima colazione e il pranzo al sacco. 

Tutti i partecipanti vengono vestiti per due giorni con gli abiti a tema dell’organizzazione, diventando protagonisti di situazioni spettacolari e imparando di persona tutto cio’ che non esiste sui libri.  

I giorno: accoglienza gruppo presso il castello ore 14 - avventura a tema - cena a tema - proseguimento avventura a tema - pernottamento al castello  

II giorno: prima colazione - proseguimento e conclusione avventura a tema - pranzo al sacco - partenza dal castello entro le ore 13.30

esempio di trama 

Invito a Corte  

L’avidità di un tiranno sta distruggendo la prosperità del feudo. Un giovane gruppo di pellegrini giunge al castello, ma per essere accolti bisogna sottostare alle leggi del feudo e imparare velocemente a proteggere le mura di cinta, servire il Signore come abili paggi e danzare al suono dei musici.

Dopo il festoso e succulento banchetto, calata la notte, inquietanti rumori giungono dal mastio. Solo restando uniti si puo’ vincere la paura di antiche profezie…che il Cavaliere ardito faccia dunque strada! 

Il giorno seguente gran Torneo a corte con danze, tiro con l’arco…La Cerimonia di incoronazione del Re e l’investitura dei Cavalieri concludono questa indimenticabile avventura.

Per i due giorni al castello specifichiamo inoltre che:

· il castello è fornito di 5 camere riscaldate (da 6 a 10 posti letto) e un salone riscaldato (camerata 15-20 posti letto) piu’ due sale da bagno riscaldate poste sullo stesso piano delle camere (4 docce, 4 WC, 8 lavandini)

· gli insegnanti e i bambini vengono sistemati per la notte a discrezione dell’organizzazione in considerazione delle tipologie del gruppo. In caso di particolari esigenze avvisateci in anticipo; faremo il possibile, poiché trattasi pur sempre di un affascinante castello del X secolo e non di un hotel! 

· non è assolutamente possibile garantire l’ospitalità dell’autista presso il castello. Richiediamo dunque specificatamente alla scuola di organizzare diversamente il suo alloggio presso uno degli alberghi di Pontremoli. Cio’ si intende naturalmente a totale carico della scuola stessa. 

· non sono previste stanze singole, salvo casi di assoluta necessità e possibilità logistica 

· in caso di gravi disturbi (comportamentali o fisici) di uno o piu’ componenti del gruppo, è necessaria l’immediata segnalazione del caso al momento della prenotazione e una figura di sostegno fissa durante i due giorni (importante ribadire il caso anche agli attori all’ingresso del castello alla prima occasione di dialogo in privato)

· in seguito alla richiesta di prenotazione, viene inviata una Scheda Prenotazione via fax o mail in cui vengono indicati tutti i dati (anche il metodo di pagamento – richiesta una caparra a garanzia della prenotazione). Prima della data fatidica viene inviata a scuola una misteriosa Pergamena (per i bambini) che giunge dal Castello di Pontremoli e una Scheda Tecnica (per le insegnanti) con gli ultimi dettagli

· per dare piu’ mistero e magia al progetto vi consigliamo di rivelare il meno possibile ai vostri allievi e, almeno finché verrà vissuta l’avventura, anche dell’esistenza di questo sito. 

· L’avventura al Castello sembra vita vera e gli sforzi che impieghiamo per rendere tutto cio’ credibile sono infiniti! Dateci un mano a realizzare un sogno che non potranno mai dimenticare.

Inoltre:

· FESTE DI FINE ANNO SCOLASTICO E A TEMA (HALLOWEEN, NATALE,  TEMA MEDIEVALE/FANTASTICO/WESTERN…)

· FESTE DI COMPLEANNO A TEMA

                                                                         …E TANTO ALTRO ANCORA!

I VIAGGIATORI DEL TEMPO

Sede Legale:  Via Trento, 94 - 56028 La Scala - San Miniato  (PI)

Tel / Fax 0571 401404 Cell 338 3592072

  www.viaggiatorideltempo.it -  E-mail : info@viaggiatorideltempo.it


